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PROJEKT

Det dr roligt att vissa

ljudfigurer har superkrafter,

som alen Aron med sin ask.

— Forut visste jag inte vilka bokstaver som var
vokaler, men nu tanker jag pa vokaldarna och
pa vilka ljudfigurer som har superkrafter, sager
Viktor Macdisi.

Viktor spelade Havsaventyret

och tranade sprakljuden

Viktor Macdisi ar nio ar
gammal och gar i arskurs tre
pa en skola i Uppsala. Han
tycker att det ar lite kampigt
att lasa. | somras fick han
mojlighet att testa spelet
Havsaventyret, som utvecklats
inom Dyslexiféorbundets
projekt Plugga med bilder.

— Forst ville jag inte men sen
blev det kul, sager han.

Viktor Macdisi hade inga problem

att lara sig alfabetet, men dd det var
dags att sdtt ihop bokstdverna till ord
blev det svdrare. Nir hans mamma
Vivianne Macdisi fick hora talas om
Havsdventyret anmaélde hon sitt
intresse fOr att testa spelet tillsammans
med Viktor. I somras spelade hon och
Viktor igenom hela spelet.

- Det var fint gjort, med roliga
karaktdrer och fina bilder. Viktor
klagade inte en enda ging, han ville
bara fortsatta spela, sdger hon.

| Havsaventyret far barnet bekanta sig
med skriftspraket pd ett annorlunda
sitt. Istédllet for att forst lara sig
alfabetet, lir sig barnet olika sprikljud.
[ spelet symboliseras sprakljuden av
olika figurer, som uret Uma och
enhorningen Erik. Det dr firgstarka
figurer som befolkar en virld och
kommer till liv i berdttelser.

- De hir beridttelserna dr vildigt roliga.
Vi borjade lidsa om Bliackfisken som
tappat bort ljuden. Och om Skeden
som inte hade ndgot namn just da,
sdger Vivianne.

| spelets forsta del riddas ljudfigurerna
upp ur vattnet med hjilp av en livboj.
Pa sd vis utforskar barnet ljuden som
hor ihop med ljudfigurerna. Viktor var
redan bekant med bokstdverna men
fick nu lédra sig spridkljuden.

- Men det var roligt att vissa ljudfigurer
hade superkrafter, som alen Aron med
sin ask. Jag lirde mig att Ai Aron inte
later lika som A i ask. Det &r latt att
komma ihdg nu, sdger Viktor.

Viktor och Vivianne blev kompisar med
Jjudfigurerna. Snart upptackte de att
det gobmde sig en bokstav i manga av
dem. I solen Siv gdmde sig ett S, i
igelkotten Isa ett I och sd vidare. Men
ndgra ljudfigurer saknade bokstav,
som tjuven Kerstin.

I spelets nésta del flyttar ljudfigurerna
in i olika hus pé Bokstavson. Husen har
olika karaktdrer som gor det littare att
komma ihdg vilka ljudfigurer som bor
var. Husens placering hjdlper barnen
att minnas ordningen pd ljuden och
bokstédverna. Viktors favorithus dr det
“moderna huset” och dar bor bland
annat enhorningen Erik och gdsen
Gun.

- Jag gillar det huset eftersom det ar
lugnt, rent och snyggt, sdger han.

Efter att ha spelat spelet har Viktor
blivit battre pa att avkoda och
lisningen gdr snabbare. Han blir

inte lingre lika trott nar han laser,
forklarar Vivianne. Ljudfigurerna gor
det ocksa lattare for honom att minnas
vilket hdall olika bokstidver ska vindas
at. Forut kunde Viktor spegelvinda

till exempel b och d.

- Det har med att bokstidver kan ldna
olika sprdkljud av varandra, till
exempel att C ldnar ljud bade frdn K
och S. Det dr en jdttebra beskrivning
som gor det lattare for barn att forstd
hur skriftsprdket fungerar, siger hon.

Vivianne tycker att spelet bitvis var lite
svart att forstd for henne som fordlder.
Ar man ovan att tinka pa vokaler ir
det inte sjdlvklart vad som ska hidnda
pd vokalbarna. Hon antar att det dr latt
for larare.

-Mitt rdd till andra fordldrar ar att
sitta sig in i materialet innan man
kastar sig in i spelet. Jag larde mig
efterhand och Viktor fick hinga med.
Men nar man val forstod var det latt
och roligt att spela.

Vivianne tycker att spelet har stirkt
Viktors sjdlvkidnsla. Han har insett att
han inte dr ensam om att kimpa med
lasningen. Dessutom blev det tydligt
for honom att det gdr att bli bittre med
rdtt sorts traning.
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